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一、課程類別：	
    1.□國語文   2.□英語文   3.□健康與體育   4.□數學   5.□社會   6.□藝術  7.□自然科學 8.科技  9.□綜合活動
二、學習節數：每週(1)節，實施( 20 )週，共(20)節。  
三、課程內涵：
	總綱核心素養
	學習領域核心素養

	■ A1身心素質與自我精進
■ A2系統思考與解決問題
■ A3規劃執行與創新應變
■ B1符號運用與溝通表達
■ B2科技資訊與媒體素養
■ B3藝術涵養與美感素養
■ C1道德實踐與公民意識
■ C2人際關係與團隊合作
□ C3多元文化與國際理解
	科-J-A1 具備良好的科技態度，並能應用科技知能，以啟發自我潛能。
科-J-A2 運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道。
科-J-A3 利用科技資源，擬定與執行科技專題活動。
科-J-B1 具備運用科技符號與運算思維進行日常生活的表達與溝通。
科-J-B2 理解資訊與科技的基本原理，具備媒體識讀的能力，並能了解人與科技、資訊、媒體的互動關係。
科-J-B3 了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。
科-J-C1 理解科技與人文議題，培養科技發展衍生之守法觀念與公民意識。
科-J-C2 運用科技工具進行溝通協調及團隊合作，以完成科技專題活動。







五、素養導向教學規劃：
	教學期程
	學習重點
	單元/主題名稱與活動內容
	節數
	教學資源/學習策略
	評量方式
	融入議題
	備註

	
	學習表現
	學習內容
	
	
	
	
	
	

	[bookmark: _GoBack]第一週
2/14~2/18


	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。

	生A-IV-2 日常科技產品的機構與結構應用。
生 P-IV-1創意思考的方法。

	緒論科技與產品

	1
	1.備課用書
2.教師自製簡報
3.電子白板
4.常見結構
	1.觀察記錄
2.學習態度
3.課堂問答
	品德教育
	

	第二週
2/21-2/25
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生A-IV-2 日常科技產品的機構與結構應用。
生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生P-IV-4 設計的流程。
	建築結構
	
	1.備課用書
2.教師自製簡報
3.電子白板

	1.觀察記錄
2.學習態度
3.課堂問答

	法治教育
	

	第三週
2/28-3/4
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 A-IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生P-IV-4 設計的流程。
	活動：建築高度設計
	1
	1.備課用書
2.教師自製簡報
3.電子白板
4學習單

 
	1.觀察記錄
2.學習態度
3.課堂問答

	
	

	第四週
3/7-3/11
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 A-IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生P-IV-4 設計的流程。
	活動：建築高度設計
	1
	1.備課用書
2.教師自製簡報
3.電子白板
4學習單


	1.觀察記錄
2.學習態度
3.課堂問答
4學習單
5合作能力

	
	

	第五週
3/14-3/18
	設 k-IV-2
能了解科技產品的基本原理、發展歷程、與創新關鍵。
設 a-IV-3
能主動關注人與科技、社會、環境的關係。
	生 A-IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
生 S-IV-1
科技與社會的互動關係。
	橋梁介紹與結構
	1
	1.相關影片
2.備課用書
3.電子白板
4學習單

	1.觀察記錄
2.學習態度
3.課堂問答
4學習單
5合作能力

	全民國防教育
	

	第六週
3/21-3/25
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
	生 A-IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：乘載台設計
	1
	1.備課用書
2學習單

	1.觀察記錄
2.學習態度
3.課堂問答
4學習單
5合作能力

	
	

	第七週
3/28-4/1
	
	
	活動：乘載台設計
	1
	
	
	
	

	第八週
4/4-4/8
	設k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生A-IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
生P-IV-4 設計的流程。
	活動：乘載台設計
	1
	1.備課用書
2學習單

	1.發表
2.口頭討論
3.平時上課表現
4.作業繳交
5.學習態度
6.課堂問答
	
	

	第九週
4/11-4/15
	設 k-IV-2
能了解科技產品的基本原理、發展歷程、與創新關鍵。
設 a-IV-3
能主動關注人與科技、社會、環境的關係。
	生 A-IV-2
日常科技產品的機構與結構應用。
生 S-IV-1
科技與社會的互動關係。
	電腦軟體橋梁設計與測試



	1
	1.桌上型電腦

	1.發表
2.口頭討論
3.平時上課表現
4.作業繳交
5.學習態度
6.課堂問答
	性別平等教育
	

	第十週
4/18-4/22
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
	生 A-IV-2
日常科技產品的機構與結構應用。
	電腦軟體橋梁設計與測試

	1
	1.桌上型電腦

	1.發表
2.口頭討論
3.平時上課表現
4.作業繳交
5.學習態度
6.課堂問答
	
	

	第十一週
4/25-4/29
	設k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生A-IV-2 日常科技產品的機構與結構應用。
生P-IV-4 設計的流程。
	活動：彈珠檯設計與製作

	1
	1.備課用書
2.教師自製簡報
3.電子白板

	1.發表
2.口頭討論
3.平時上課表現
4.作業繳交
5.學習態度
6.課堂問答
	
	

	第十二週
5/2-5/6
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 N-IV-1科技的起源與演進。
生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-2設計圖的繪製。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.教師自製簡報
2.電子白板
3教師示範操作


	1.平時上課表現
2工具操作狀況. 

	
	

	第十三週
5/9-5/13
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 N-IV-1科技的起源與演進。
生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.教師自製簡報
2.電子白板
3教師示範操作
	1.平時上課表現
2工具操作狀況. 

	
	

	第十四週
5/16-5/20
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	
	
	
	

	第十五週
5/23-5/27
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.教師自製簡報
2.電子白板
3教師示範操作
	1.平時上課表現
2工具操作狀況. 

	
	

	第十六週
5/30-6/3
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3	
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.教師自製簡報
2.電子白板
3教師示範操作
	1.平時上課表現
2工具操作狀況. 

	生涯發展教育
	

	第十七週
6/6-6/10
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3	
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.教師自製簡報
2.電子白板
3教師示範操作
	1.平時上課表現
2工具操作狀況. 

	
	

	第十八週
6/13-6/17
	設 k-IV-1
能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設 k-IV-3	
能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 s-IV-1
能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設 s-IV-2
能運用基本工具進行材料處理與組裝。
設 c-IV-1
能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設 c-IV-2
能在實作活動中展現創新思考的能力。
	生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.教師自製簡報
2.電子白板
3教師示範操作
	1.平時上課表現
2工具操作狀況. 

	
	

	第十九週
6/20-6/24
	設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 a-IV-2
能具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。 
設 a-IV-3
能主動關注人與科技、社會、環境的關係。 
設 a-IV-4
能針對科技議題養成社會責任感與公民意識。
	生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.備課用書
2.教師自製簡報
3.電子白板

	1.平時上課表現
2工具操作狀況. 
3  作業繳交

	
	

	第二十週
6/27-7/1
	設 a-IV-1
能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制。
設 a-IV-2
能具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。 
設 a-IV-3
能主動關注人與科技、社會、環境的關係。 
設 a-IV-4
能針對科技議題養成社會責任感與公民意識。
	生 P-IV-1創意思考的方法。
生 P-IV-3手工具的操作與使用。
生 -IV-2日常科技產品的機構與結構應用。
	活動：彈珠檯設計與製作
	1
	1.備課用書
2.教師自製簡報
3.電子白板

	1.作業繳交

	
	




